Jména mést

Hra je utena pro 2 — 4 ht@. Kazdy hra si vybere figurku jiné barvy. Dale frebujeme
hraci kostku. Prvni hazeci kolo stanoviguti hr&u ve He (podle potu hozenych boi).

Hru za&iname na startu. Budeme postupovat po vSech hrpldchach ve s#ru Sipek podle
toho, kolik vhodime na kostce. Kazdy &igostupi hodi kostkou a postoupi diglusny
pocet policek.

* Dostane-li se na neoztené poléko, zistava stat.

» Dostane-li se na p@ko scislem, postupuje o dalSich 1 — 3 pké.

« Vstoupi-li na pole s pismenem, musi vyslovit jméboeCeské republiky, které
z&in& na pislusné pismeno. Pokud br&ahaji, zda takova obec existujéepwddi
se v map Ceské republiky.

Jestlize hrédusgEje se spravnym jménemjstava stat na tomto pdkiu. Nevi-li, nebo uvede
nespravné jmeno, vraci se rnagchozi pole.

Vstoupi-li na pole dalSi htéamusi vymyslet jiné jméno, nesmi opakovat jméno po
piedchozim hré&.

Z policek se nevyhazuje, na jednom pkii se klidre mohou sejit vSichni hié

Vitézi hr&, ktery jako prvni vstoupi do cile.

Obmena misto jmen obcfikame jména pohg hor,iek a vodnich ploch.



